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Brosura contine instantanee din proiectele ‘desfasurate in cadrul
Clubului de robotica si articole despre hobby-urile lazaristilor, selectate
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Informatica... cum ne relaxam noi

Pasiunea mea... electronica. Producerea curentului electric
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Cum ne petrecem timpul liber?

Pasiunea mea, informatica. Ce inseamna limbaj de programare orientat
pe obiecte C#:

Robotii, in slujba omenirii

Cum ne petrecem timpul liber?

Pasiunea mea...INFORMATICA

Robotul ocolitor de obstacole

Omul din spatele ecranului

Arduino Boyz

Cum programezi si construiesti un semafor ?

Roborica. Cum programezi si construiesti un semafor inteligent?
Sonar pentru a determina distanta cu LCD

Amplificator cu circuitul integrat TDA 2030


http://www.programare.pcinfosibiu.ro/

Despre noi...

Am inceput atelierele de lucru cu elevii de gimnaziu din colegiul nostru in anul 2010.
Motivatia mea a fost simpla. Sunt, la randul meu, pasionat de electronica, informatica sau robotica
si cred ca, pentru a-ti gasi pasiunea pentru un anumit domeniu, este importanta punerea copiilor
in contexte diverse prin intermediul carora sa inteleaga notiuni si concepte de baza, dar si aplicatia

acestora in viata de zi cu zi.

Primele teme abordate in cadrul orelor si al cercului de informatica au fost generale si au
urmarit introducerea elevilor in domeniul IT, cautarea de informatii despre ultimele descoperiri si
inventii sau familiarizarea cu diferite programe de lucru specifice varsei lor si cu aplicabilitate in
viata scolara. Au urmat apoi subiecte de actualitate despre activitatea online si participarea la
programe precum Cybersecurity, un program dedicat copiilor care ne-a invatat — prin intermediul
unor scurte jocuri si concursuri - beneficiile pe care le aduce sistemul online, dar si cum sa evitam
potentialele pericole de pe retelele de socializare, precum: FACEBOOK, WHATSAPP,
MESSENGER...

Urmatorul pas a fost firesc. Cercul de informatica s-a transformat in Cerc de robotica si am

facut primii pasi in programare:

e Crearea de pagini web in PHP - asa a luat fiinta si site-ul CDI, care a fost modificat si
imbunatatit pe parcursul anilor. Ultima varianta a site-ului a fost conceputa pentru a putea
fi folosit si de pe smartphone;

e Programe de gestiune, inventare si burse pentru institutii scolare create in limbajele de
programare C SHARP si VISUAL FOX PRO;

Activitatile cercului de robotica s-au desfasurat pe parcursul mai multor ani in diferite spatii
ale scolii (laboratorul de informatica, spatiul audio-video) si, din anul 2019, intr-un spatiu
amenajat special pentru noi, dotat cu aparatura si componente necesare, pus la dispozitie de

Colegiul National ,Gheorghe Lazar” Sibiu cu sprijinul Primariei Sibiu.

Munca noastra a inceput sa ia forme concrete, palpabile: redresor de curent continuu,
montaje cu led-uri, generatoare de semnal sau roboti programati sa depaseasca diferite

obstacole.

O parte din realizarile noastre a luat forma unor articole publicate in revista scolii
Laboratorul de idei. Revista elevilor de gimnaziu din Colegiul National ,Gheorghe Lazdr” Sibiu, apoi

selectate si prezentate sub forma acestei brosuri.

Profesor/informatician Gabriel Cojocaru



Robotica si cercul de robotica
de la Colegiul National ,Gheorghe Lazar” Sibiu

Paul I. Tiplic, Andrei M. Tiplic

De-a lungul secolelor XX si XXI, viata oamenilor s-a usurat considerabil datoritd electronicii si roboticii. La
orice activitate ne folosim de roboti si de diverse dvice-uri electronice, de la smartwatch-ul de pe mana pana la masini
si utilaje din fabrici. Dar ce este de fapt robotica?

Robotica, 1n sensul larg, este stiinta care se ocupa cu tehnologia, proiectarea robotilor, necesitdnd cunostinte de
electronicd, programare si mecanica.

Modul de functionare

Inainte si montim sau si programim, mai intii am invitat cAteva notiuni generale precum: ce este un circuit
electric, dar un robot? Ce este o rezistentd, un led, o placi Arduino dau un senzor. in randurile de mai jos o si va
raspundem la aceste intrebari si la multe altele.

Ce este un robot, dar un circuit? Ce este o rezistenta? Ce este o placutd Arduino? Cum se programeaza o placuta
Arduino? Ce este un led? Ce este un senzor? Ce este un cod Arduino? Farmecul roboticii si ce am invatat? Ce inseamna
pentru noi cercul de robotica? Reguli de functionare.

Robotul este un sistem compus din mai multe din mai multe

elemente mecanice, senzori, actuatori precum si un mecanism de m
directionare. Acestia pot fi impartiti in roboti manipulatori (o masina

automata cu un manipulator si un dispozitiv de comanda programat) sau AnoD T caton
mobili (o masind in care existd un sasiu In miscare cu unitati controlate +11z...
automat). Un circuit electric este o cale electrica inchisa (cu dus-intors) e 3 % -
pentru curentul electric. »EDl?m

LED-urile sunt dispozitive semiconductoare ce emit lumind atunci cand sunt parcurse de curent electronica.
Pentru a identifica corect terminalele (cel pozitiv, respectiv cel negativ), putem urmari
lungimea picioruselor (conventional anodul e mai lung). Alimentat invers nu va
functiona, dar alimentate corect, acestea se vor deschide dupa ce la borne se va depasi o
anumita valoare de prag ce depinde de culoarea LED-ului

O placutd Arduino e ca un minicomputer, ce cu componentele software si
hardware (precum o placuta LCD) potrivite constituie baza unor prototipuri pentru

construirea unor senzori $i roboti care relationeaza cu mediul

const int led = 8;
inCOIljurétOI'. AStfel, cu o plécuté ArdU.lIlO se pOt mésuré, ngﬂ:{ia variabilei led corespunzitoare portului digital 8 unde va fi conectat anodul
distante, temperatura, cantitatea de monoxid de carbon, vold setup0) {
. . . pinMode(led, OUTPUT);
IntenSItatea Sunetu|UI, etC /se declard pinul led ca fiind de iesire
H
voidloopO {
Am pomenit in randurile de mai sus de componente O e gt e il ed (aprinde 1o
A - . : delay(1000);
SOftwal‘e, care pe langa SlS'[el’Ilele de Opel‘are a CalculatOI'U.hJ.l, lintirzie 1000ms (pistreazi led aprins 1 secunda)
: foex - . 2 digitalWrite(led, LOW);
mai reprezintd codul cu care opereaza Arduino. In acest sens, serie valoarea @ logie pe pinulled (stinge led)
delay(1000);
codul Arduino are doud sectiuni: ‘intirzie 1000ms (pastreazi led stins 1 secunda)

e Sectiunea setup, in care se scrie, de obicei, un cod de
initializare, fiind rulatd o singura datd cand placa e
alimentata
e Sectiunea loop, in care se scrie partea principald a programului, fiind rulata cat timp placa e alimentata.



Legea lui Ohm Esentiala pentru robotica este fizica, mai ales Legea lui Ohm. Aceasta spune ca, intr-un Circuit,
intensitatea curentului electric (I) este direct proportionala cu tensiunea aplicaté (U) si invers proportionald cu rezistenta
din circuit (U). Astfel, este data formula matematicd I=U/R. Dar la ce ne foloseste aceasti lege in robotici? in mod
normal, LED-urile si alte componente rezista la anumite tensiuni ale curentului electric si in momentul in care aceasta
este depasitda LED-ul se arde. Pentru a controla intensitatea si tensiunea din fir e nevoie de 0 componenta numita rezistor
si, stiind formula se poate calcula valoarea acestuia (in Ohmi) si unde trebuie amplasata.
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Experienta personala: ¥

Arduino Uno

== In cadrul Colegiului National ,,Gheorghe Lazar” Sibiu s-a organizat un cerc de
robotica coordonat de domnul profesor Gabriel Cojocaru, cerc la care s-au inscris si au participat mai multi elevi, printre
care si noi.

Acest cerc ne-a ajutat enorm sa intelegem tehnologia de care omenirea a ajuns asa dependentd. Am construit
alarme, semafoare, senzori, ceasuri digitale, iar Tn prezent asamblam un radio astfel ne-am imbunatatit abilitatile noastre
practice. Robotica, electronica, programarea sunt meserii ale viitorului si aceasta initiere pe taramul informaticii ne va
ajuta intr-un viitor mai putin sau mai mult apropiat.

Prima oard ciand am luat contact cu
robotica, era la cercul realizat de domnul
profesor de informaticd, intr-0 camera
alba, ce parea in ochii nostri un laborator
dintre cele mai performante, un laborator

demn de NASA. Acolo, grijile de
ala dispdrut si impreund cu colegii

la scoald au

nostri
vorbeam, faceam glume, dar si munceam.
Nu era o mandrie mai mare decat ' atunci cand
1l chemam pe domnul profesor, spunandu-i ca aparatul construit cu greu functioneaza.
De fapt, acesta era, pentru noi, farmecul cercului de robotica: sa vedem ca ceva
construit de maéinile noastre functioneaza la perfectie. Nu ne lasam descurajati de

defecte sau de greseli, mai verificam odatd codul sau asamblarea pand reuseam sa
elimindm eroarea.

Pentru noi acest cerc a insemnat si incd reprezintd o sursa de invatare, de
informare, de creare si de dezvoltare a capacitatilor noastre. Am Invatat sa construim diferite aparate si sd scriem tot
felul de coduri, primul pas spre a ajunge pentru a programa roboti.

O mica parte a realizarilor noastre la cerc

La inceput am pornit in pasi mici: mai intdi am Invatat cum
functioneaza un led, apoi am inceput s programam pe o placd Arduino. Mai
intai am facut un led clipitor. Pentru acesta am folosit diverse fire electrice cu
care am legat catodul si anodul ledului de pinurile GND 3 si 8 (vezi imagine)

S La

Urmatorul circuit care l-am creat a fost pentru un led RGB. UN
program mai complicat, mai ales ca ledul RGB putea straluci in mai multe culori. Ne-au trebuit trei rezistente si patru
fire legate de pinurile de pe placuta 9, 10, 11 si GND intr-un montaj ca din imaginea aldturata.



Odata familiarizati cu aceste programe, domnul profesor a ridicat stacheta si ne-a invatat sa facem un sem:
Aici ne-a trebuit mai multa indeméanare, programarea placutei a fost mai dificild, iar montarea mult mai complexa. N
am folosit de 5 leduri: doua rosii, doud verzi si unul galben, 6 rezistente, un buton si de un buzzer (un fel de sirend),
legate de placa Arduino (vezi imagine).

Am trecut apoi la senzori, primul realizat fiind un senzor de distantd bazat pe undele sonore, apoi unul de
presiune, temperatura si umiditate, folosindu-ne de mai multe extensii de program.

Am trecut si de senzori, apoi am inceput s asambldm un ceas. Mai Intdi am invatat cum lipim cu fludor, ce
componente am folosit pentru ceas si la ce sunt necesare. Iatd mai jos lista componentelor necesare.

e 15 rezistente care se opun trecerii curentului electric, asigurandu-se ca nu se vor arde circuitele;

e 3 condensatorii ceramici si 4 electrolitici, Inmagazineaza energia electrostatica;

e 7 tranzistorii, folositi pentru a amplifica puterea electrica;

e un oscilator de cristal, folosit pentru a mentine sincronizarea (ca la ceasurile cu cuart), pentru obtine un semnal
de ceas stabil pentru circuitele digitale integrate;

e 4 led-uri;

e 3 diode semiconductoare, folosite pentru a asigura ,,curgerea” curentului electric Intr-o singura directie, fara sa
opund rezistentd si fira a cauza pierderi de electricitate;

e 3 afigaje pentru aratarea orei;

e Uun buton;

e lacasul bateriei,

e 3 sarmulite metalice;

e un microcip, unde se afld stocat codul pentru functionarea ceasului;

e unsoclu pentru legarea microcipului de circuit;

e conector pentru baterie.

Conector

pentru baterie

Condensator

electrolitic

Condensator
ceramic

L&casul bateriei

Diode / \ \

/ \
5 / \
semiconductoa / Microcip \
| \

Oscilator de
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Qeninge e docusentare & iuformare

Docowe

Activitatile din cadrul acestui proiect au demarat in urma cu
doi ani. Ele urmareau realizarea unei pagini Web pentru Centrul de
Documentare si Informare precum si pregatirea unui grup de elevi
de gimnaziu, voluntari, care sa actualizeze datele de pe site cu
activitatile derulate in CDI pe parcursul anului scolar.

Prima etapa a acestui proiect a prins contur. Site-ul
cdicngl.infosibiu.net a fost realizat de Mihnea Georgescu si Radu
Beche, acum elevi in clasa a Vlll-a A. Este necesar sa mentionam
faptul ca acesti elevi au investit o parte din timpul lor liber si s-au
folosit de pasiunea pentru informatica pentru realizarea site-ului.
Datorita efortului depus, acesti doi elevi, dar si informaticianul
C.N.G.L., Gabriel Cojocaru, care i-aindrumat pe parcursul celor doi
ani merita toate mulfumirile utilizatorilor. E

Grupul de sprijin, elevi voluntari care si-au exprimat disponibilitatea de a lucra in timpul lor
liber la pregatirea materialelor si la actualizarea datelor, este format din elevii: Mihai Ghise, Robert
Jibleanu, Andrei Dan, Madalina lulia Eparu (clasa a V-a A) si Horatiu Udrea (clasa a VI-a B).
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Interviu:
Reporter: Gogoase Loredana, XI F
Webdesigner: Mihnea Georgescu, VIII A
Webdesigner: Radu Beche, VIII A

Rep. Inteleg cd pasiunea voastri comuni este
informatica. Cum afi ajuns sd va preocupe acest
domeniu?

M.G. Cénd eram in clasa a lll-a, am vazut-o0 pe
matusa mea lucrand la un site (magicland.ro, inca
exista). Mi-a placut foarte tare §i i-am cerut sa ma
invete §i pe mine. Mi-a spus ca este foarte
complicat §i ca sunt prea mic pentru asta, cd o sa
mad invete peste cativa ani. Vazand ca nu scapa de
mine, mi-a dat o carte foarte mare numita “Codul
HTML”, pe care era desenata o panza de
paianjen. Recunosc ca niciodata nu am terminat
cartea, dar am citit o mare parte din ea. ,,
Proiectul” pe care il incepusem era site-ul clasei
mele numit nebunaticii.ro (site-u/ nu mai exista).
Mi-a luat o vacanta de vara sa inteleg despre ce
era vorba, dar la inceputul clasei a IV-a, site-ul
era gata, iar colegii si d-na invatatoare erau foarte
multumiti. In semestrul al II-lea al clasei a V-Aa,

cand m-am mutat in Lazar, site-ul inca functiona, asa
cd in ora de informatica m-am dus la domnul Cojocaru
Gabiel sa-i arat lui, si-n acelagsi timp colegilor, site-ul
nebunaticii.ro. Site-ul era rudimentar, dar dansului i-
a placut, si a vazut ca sunt pasionat. El m-a invatat sa
am o ordine in lucru, m-a invatat codul CSS si PHP.

Datorita lui eu stiu acum sa creez un website si fara
ajutorul dansului, site-ul CDI nu s-ar fi putut realiza.

R.B. Pur si simplu am acest hobby.

Rep. Considerati ca pasiunea voastra necesitd multa
munca sau mai multa daruire, inclinatie?

M.G. Necesita in principal muncad, dar si inclinatie si
daruire.

R.B. Pdi, necesita toate cele trei deoarece trebuie sa
ai inclinatie si daruire ca sa intelegi si multa munca ca
sd poti reugi.



Rep. Credeti ca pasiunea voastra este una care ar putea fi
utila altora sau doar va face voua placere?

M.G. Informatica este un domeniu foarte cautat, si de
asemenea banos, dar aceasta implica cu sine comunicare §i
lucru in echipa.

R.B. Pasiunea mea imi face placere, ca doar de aceea e
pasiune, dar este utila §i celorlalfi.

Rep. Daca ar fi sd va faceti un autoportret proiectat in 20 de
ani, credeti ca v-ati alege un stil de viata care sa implice
informatica?

M.G. Categoric, mi-as dori ca profesia mea sa fie
informatica.

R.B. Da, as alege informatica deoarece este un domeniu
indispensabil, adica in viitor totul va

depinde de tehnologie si informatie.

Rep. Avand in vedere domeniul care va preocupd, v-afi
vedea in ipostaza celui care-i aduce imbunatatiri in viitor?
M.G. Nu cred, deoarece pentru a putea imbunatati un
domeniu este nevoie de mai mult de un om ©.

R.B.Da

In final o informatie pentru elevii si
profesorii din C.N.G.L. este data de elevii
Turcu Darius din clasa a IX a |, Spada
Matteo, Albescu David si Vlad Teposu din
clasa a X-a | care au realizat noul site al
Centrului de Documentare si Informare si
se ocupa de dezvoltarea acestuia, in
colaborare cu domnul informatician
Cojocaru Gabiriel. Site-ului -

http://cdi.pcinfosibiu.ro -  furnizeaza
informatii referitoare la Centrul de
Documentare si Informare al Colegiului
National ,Gheorghe Lazar® Sibiu,
informatii despre rolul, istoricul si
organizarea CDI-ului.

De asemenea, asigura accesul
elevilor la revista scolii, la publicatii

relevante si la o galerie foto plind cu
creatiile elevilor din colegiu. Site-ul ofera
si informatii n legatura cu activitatile
extracurriculare care se desfasoara la
moment, dar si cele anterioare. In
concluzie, site-ul (care este momentan in
lucru) ofera copiilor de gimnaziu accesul
gratuit la toate informatiile de care ar
putea avea nevoie in legatura cu orice
activitate extrascolara desfasurata 1in
interiorul scolii.

Rep. Ce a presupus realizarea site-ului
cdicngl.infosibiu.net?

M.G. Am realizat acest site pentru promovarea
activitatilor realizate de elevi in CDI §i pentru
popularizarea creatiilor colegilor mei. Acesta
nu este inca finalizat. Panoul de administrare
este inca in lucru.

R.B. Munca, invatare, munca...

Rep. Ce alt hobby aveti?

M.G. Un alt hobby al meu este cantatul la
chitara.

R.B. Poate este o intamplare, dar celdlalt
hobby al meu este tot chitara.

sTen
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ACASA PROGRAME PLAY IT GALERIE VIDEO CONTACT
pIScuTH

Blinking Stars

Aosst este un program simplu de processing. Toatd idesa este oa pe ecran apar
“stala” 1s nimersald cars sunt estowpats lant ds un draptunghi mars

void sstuwp() {
2100(400,400);
framoRate(60),
background(@),
noStroks( ),

b

void draw() {

£i11(0, €2);
roct(0,0,widkh, height );
£i11(286);
sllipss(randon(width), randon(hsight), 2@, 20);
b

Blinking Stars este un

program simplu de processing.

Scopul acestui program
este de a crea imagini sub diferite
forme, care sunt estompate lent
de un dreptunghi mare.

((j‘ Locul unde te relaxezi

Pro rﬁbnawe 5
g €and vine vorba de programare!

Coordonator: prof. Gabriel Cojocaru

Site-ul www.programare.pcinfosibiu.ro va
prezintd multe programe distractive si informatii
din lumea IT. Acest site este in lucru.

Noi, creatorii site-ului, Vlad si Horatiu, am
inceput crearea unui site, deoarece vrem sa excelam
in domeniul programarii si dorim ca toatd lumea sa
aiba acces la informatii utile din domeniul
programarii si lumii IT.

Noi ne-am intdlnit prima datd la un curs de
programare n limbajul C++ la Palatul Copiilor.
Aveam 8 ani. Am continuat acest curs pand la 10
ani, apoi am avut bucuria si surpriza de a deveni
colegi de clasa.

La Tnceputul clasei a Vll-a, la clasa, domnul
profesor Gabriel Cojocaru ne-a initiat in limbajul
HTML si ne-a pasionat. Am cerut sprijinul
domnului profesor de informatica si dumnealui ne-
a ajutat. Crearea unui site necesitd mai ales PHP
(limbaj de programare). Dupa un timp am observat
ca este destul de greu, dar noi, cum nu ne lasam
usor, am continuat crearea acestuia. In cele din
urma am constatat ca ne place din ce in ce mai mult
si am ajuns la un nivel destul de avansat.

Site-ul nostru ofera posibilitatea de a crea un
cont gratuit cu care puteti sa aflati mai multe despre
unele programe, puteti discuta cu alti pasionati de
programare din Romaénia, puteti trimite sugestii si
puteti chiar face ca programele dumneavoastra sa
apara pe site! Doriti sa aflati mai multe despre ce se
intampla cu site-ul?

Contactati-ne: programare.ro@gmail.com

Speram ca veti Indragi acest site!

Vlad Mihali si Horatiu Udrea,
clasaa Vil -aB


http://programare.pcinfosibiu.ro/index.php?s=programe
http://programare.pcinfosibiu.ro/index.php?s=playit
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Comanda optica este un circuit electronic alimentat la o baterie de 9V care
functioneaza in felul urmator: fototranzistorul sesizeaza lumina care deschide circuitul
electronic si led-ul este aprins.

UTILIZARE:

+ Comanda optica se poate folosi in termocentrale. Atunci cand Tn cazan se
aprinde flacara, in cabina fochistului se aprinde un bec. Acesta stie ca procesul
de incalzire a apei a inceput fara sa se deplaseze pana la cazan.

+ In cazul in care doriti 0 alarma desteptatoare puteti realiza acest proiect, dar in
loc de led montati un difuzor. in momentul in care fototranzistorul sesiseaza
lumina, difuzorul incepe sa faca zgomot.

La acest proiect am avut nevoie de cateva piese si instrumente speciale, printre care:

2 tranzistori
2 rezistori Schema electrica
un led

un fototranzitor

baterie 9V *}»
2 cabluri

cablaj imprimat
pistol de lipit
cositor

sacaz
dezizolator

cleste de taiat \:'

¥y

et et &

Proiect realizat de:
Samuel Lazar si lonut Topor
clasaa Vl-a A

Acest proiect nu este foarte greu de realizat. Daca veti dori candva sa
construiti acest montaj ne puteti contacta pentru informatii suplimentare pe:
e-mail: s.i.electronical5@gmail.com
si pe
facebook cu numele de: Samilonut Electronica



mailto:s.i.electronica15@gmail.com

Modele de intrebari:

b) 1987
¢) 2000

Dati clik pe raspunsul cosiderat
corect §i va apdrea una dintre cele
doud ferestre

Cum realizdm un Quiz?

Coordonator: prof. Gabriel Cojocaru

Tema Quiz-ului ne-a fost inspiratd din
excursia recenta pe care am facut-o cu colegii nostri
de gimnaziu la Castelul Bran. Aceasta a fost o
experientd foarte placutd care ne-a motivat si
facem un Quiz, sub indrumarea domnului profesor
Cojocaru Gabriel, care a reusit sa ne deschida o
poartd spre lumea informaticii.

Quiz-ul poate fi realizat cu ajutorul
programului Power Point. Acest tip de proiecte pot
fi imbunatatite cu ajutorul hyperlink-urilor® si al
imaginilor. Cu putin exercitiu, oricine poate crea un
quiz alegand tematica preferata.

Un quiz reprezintd o provocare care consta
in descoperirea propriilor limite, dar si de a
raspunde corect la diferite Intrebari, cu ajutorul
cunostintelor generale. Quizul poate fi un concurs
de Intrebari sau un examen scurt pe o anumita tema.
Este o formad interactiva de a-ti testa cunostintele.
Faptul cd primesti imediat un raspuns de genul
corect/incorect sau fals/adevarat, te ajuta sd te
autoevaluezi. Este simplu de utilizat, foarte placut
si util. Acest Quiz a fost creat pentru a testa atat
cunostintele realizatorilor lui, cat si ale colegilor.

Pentru cei care nu cunosc termenii utilizati:

Hyperlink - Link-ul (engleza: hyperlink), este o
referintd catre un document sau parte a unui
document. Termenul link (prescurtare de la
hyperlink) de obicei este asociat cu Internetul si
paginile web, el fiind un termen mult mai general,
care poate cuprinde referirea si la alte tipuri de
documente electronice, care nu sunt neaparat in
format HTML (pagini web) si nu sunt neaparat pe
Internet.

Pentru mai multe informatii accesati adresa:
http://www.competentedigitale.ro/html/hyperlink.
html

Articol realizat de: Bogdan Ungureanu, Alex Pavel,
Sebastian Gritu si Tudor Vlad, clasa a VI-a B



Ce este un Quiz?

Modele de intrebari:

Cine a fost Winston Churchill?

a) fratele lui Hitler

Coordonator: prof. Gabriel Cojocaru

b) un soldat

c) prim-ministrul Angliei

Datorita cunostintelor mele in domeniul
informaticii, dobandite cu ajutorul domnului
profesor Gabriel Cojocaru am realizat acest Quiz
care, dupa parerea mea, prezintd o modalitate
amuzanta §i practica pentru a Invata istoria.

d) presedintele Angliei

sau

De cétre cine era Romania condusa ; ; .
pe timpul Rézboiului Mondial? Tema Quiz-ului este cel de-al doilea

razboi mondial, un eveniment cu totul remarcabil
in istoria omenirii din foarte multe puncte de

a) Traian Basescu

i vedere. Am ales aceastd temd pentru ci, in
¢) Ion Antonescu momentul 1n care am citit i am vizionat filme
d) Carol 1 documentare despre aceasta tragedie prin care a

trecut omenirea, am fost profund impresionat.

Dati clik pe raspunsul cosiderat
corect §i va apdrea una dintre cele
doud ferestre

Am conceput acest Quiz pentru ca elevii
sd se familiarizeze cu notiunile si informatiile
specifice acestui subiect. El este realizat sub
R&spuns Corect! forma unui set de intrebari cu mai multe variante
ol de raspununs, elevii fiind pusi in situatia de a
Q—Q selecta raspunsul corect.

Dupa parerea mea, Quiz-ul reprezintd o
modalitate mai usoara de a dobandi informatii i,
in acelasi timp, un mod placut si interesant de ai

M verifica cunostintele.
Pentru a trece la urmatoarea intrebare apasa aici INAINTE
Cum se realizeaza? Nu este deloc greu sa
sau concepi si sa realizezi un Quiz. Trebuie doar sa

te joci si, cu putine cunostinte de istorie si de
R&spuns Gresit! informatica, vei putea realiza un astfel de Quiz.
Poti s concepi un Quiz despre orice domeniu,
trebuie doar sd alegi o temd potrivitd. Dupa
aceea, selectezi intrebari potrivite despre acea
tema, si alegi raspunsuri potrivite.

Cristian Buta, clasa a VIl-a A

Pentru a trece inapoi la intrebare apasa aici INAPOT

Utilizati butoanele inainte/inapoi

pentru a continua aplicatia



Ce este Si cum realizdm un

PASIUNEA MEA Redresor
Electronica

Redresorul este un montaj care transforma curentul de la 220V curent alternativ la 12V
curent continuu. Este format dintr-un bobinaj si 4 diode.

Acest montaj este format din mai multe elemente printre care: redresor, intrerupatoare, bec,

motoras electric si fire de cupru.

Motorasul este format dintr-un rotor bobinat pe un miez magnetic.

Intrerupator 220 V

Becde 12V

g - . -
™ Multimetru digital

intrerupétor 12V

Redresor curent continuu .
Motoras electric

Montaj Electronic:
Redresor curent continuu, 13 V

Acest montaj este o jucarie, un material
didactic. Cu acest montaj invatam cum se
lipesc firele, cum functioneaza un redresor si
un intrerupator.

Samuel Lazar, clasaa V-a A




Circuitul ASTABIL

Pentru un circuit astabil avem nevoie de:

1. 2 LED-uri
2. 4 rezistori
3. 2 condensatori
4. 2 tranzistori
X 5. Un cablaj imprimat
LED -uri
REZISTORI
2
REZISTORI
L CONDENSATORI
Cl
+ +
~ T2
TRANZISTORI

Pentru constructia acestui montaj a fost nevoie de multa munca si de cateva unelte printre care:
= pistol de lipit
= sacaz si cositor

Costructia circuitului necesita si o masa relativ mare si
multa atentie deoarece pistolul de lipit se incalzeste foarte mult
la varf. Daca atingi varful cu mana poate provoca arsuri grave.

Acest montaj se mai numeste si ,licurici”. Circuitul
astabil se foloseste foarte mult la semafoarele de la trecerile de
cale ferata. Circuitul astabil emite curent de la un led la altul
odata la cateva secunde.

Daca doriti sd construiti acest circuit §i sunteti
incepatori, se recomanda sa fiti supravegheati de un adult sau de
un expert in acest domeniu!!!

Samuel Lazir si Ionut Topor, clasaa VI-a A



Informatica

Cum ne relaxdm not...

S|

De ce informatica?

Din clasa a V-a, cand am inceput orele de
informaticd, cu domnul profesor Cojocaru
Gabriel, am fost convingi cd vom fi pasionati de
aceastd materie. Am invatat multe lucruri despre
windows si  word (sa instalam si sa utilizam
programul Windows, sd editam si sd salvam un
document Word, sd prelucram imagini etc.).
Totusi, informatica nu este asa de usora. Asa am
crezut si noi la inceput, dar, odata ce am inteles
primii pasi, pentru mine si pentru colegul meu,
Ionut, totul a devenit foarte simplu.

Din clasa a VI-a am inceput sa facem si
programare, aceasta e si mai frumoasd. La
programare am invatat cum sa lucram in Code
Blocks. Programarea nu inseamnd jocuri pe
calculator, inseamna multd munca i
perseverenta.

Exemplu: Se citesc de la tastatura doua
valori intregi a si b. Se cere sa se afiseze media
lor aritmetica.

Informatica nu este o joaca, este o

munca grea, care presupune multd munca, dar
si satisfactii:

Proiectele pe care le primim la celelalte
materii pot fi realizate mult mai usor
folosind programele Microsoft word,
Power point si multe altele (in special
pentru prelucrarea imaginilor);

Informatica este 0 meserie pentru
viitor, un job bine platit si un stil de
viata frumos.

C++

#include<iostream.h>
int main ()
{
int a,b;
float medie;
cout<<"a="; cin>>a;
cout<<"b="; cin>>b;
medie=float (a+b)/2;
cout<<'media este "<<medie;
return 0;

}

Pseudocod

main inceput

intreg a,b;

real medie;

scrie "a="; citeste a;

scrie "b="; citeste b;
medie=(a+b)/2;

scrie "media este" medie;
sfarsit

Samuel Lazar si lonut Topor, clasaa VI-a A
Coordonator: prof Gabriel Cojocaru




Pasiunea mea, electronica

Producerea curentului electric

Pentru a avea curent electric In viitoarea noastrd casa, fara sa platim facturi in fiecare
luna, putem sa construim o moara de vant si sa ne producem singuri curentul necesar pentru
functionarea aparatelor electrice si pentru iluminat.

Vi prezentdm mai jos una dintre incercdrile noastre de a produce curent electric. Pentru

acest proiect am avut nevoie de cateva piese:
Schema pieselor in ordinea fireasca:

+ o turbind
+ un multiplicator -
¥+ un MAS (masina asincrond) cu . S
rotorul n scurtcircuit - ¥ Multipticator Piesire = Petec
¥ condensatoare N @@ LA
+ un transformator L distribufie
Pintrare 10 ‘ Transformator
— scurtcircuit
Condensatoare

Stiati cd:

V' Oamenii au folosit pentru prima datd puterea
vantului la construirea ambarcatiunilor cu
panze. Vestigiile istorice atestd utilizarea velelor
incd din mileniul al IT11-lea i.Hr. de cdtre egipten,
babilonieni, asirieni, persi, indieni Si chinezi;

v Primele mori de vant au fost realizate in Persia,
in anii 600 i.Hr. Aveau pinze din trestie sau
lemn, montate vertical Si erau folosite la irigatii;

V' Morile de vant au fost utilizate pentru mdcinarea
cerealelor, pomparea apei, actionarea ciocanelor

Acest proiect nu este foarte greu de de forjd, tdierea lemnelor, confectionarea hartiei,
realizat. Dacd veti dori cdndva sd construiti producerea uleiului din seminte etc.;
aceastd moard de vint ne puteti contacta V' La inceputul secolului XX, morile de vant au fost
pentru informatii suplimentare pe: inlocuite cu motoarele cu aburi;
e-mail: s.i.electronical S@gmail.com V' Energia eoliand este o formd de energie
st pe facebook cu numele de: regenerabild, produsd cu ajutorul vantului.
Samilonut Electronica V' La sfarsitul anului 2010, 2,5% din necesarul de
Webografie: entgie la nivel mondial era produs de turbinele
1. https://www.google.ro/search?q=moara+de eoliene;
2. https://ro.wikipedia.org/wiki/Energie_eolia v’ Cele mai mari producdtoare de curent electric prin
3. https://istoriiregasite.wordpress.com aceastd metodd sunt: China, SUA, Germania $i
Spania;
v’ Jumdtate din turbinele eoliene de pe teritoriul
Proiect realizat de: tdrii noastre sunt instalate in Dobrogea.

Samuel Lazar si lonut Topor
clasaa Vil-a A



Protejeazd-te astdzi. Gandeste-

te la ziua de madine.

Tn perioada 23-25 septembrie Sibiul a
gazduit Congresul Cybersecurity la care au
participat specialisti romani si strdini in
securitatea informatica, firme de stat, firme
particulare, persoane fizice dar si institutii
direct implicate in siguranta nationald: Politia
Romana si Serviciul Romén de Informatii.

Congresul a fost coordonat de Laurent
Chrzanovski, membru al grupului de experti ai
Uniunii Internationale a Telecomunicatiilor
(ONU, Geneva).

Tn 23 septembrie au fost organizate trei
activitati cu demonstratii practice, videoclipuri
si dialoguri cu specialisti IT si reprezentanti ai
politiei. Programul dedicat copiilor a cuprins
scurte prezentari, cu jocuri si concursuri care
ne-au invatat cum sa evitdm eventualele
pericole, precum si ultimele programe
antivirus realizate de specialisti.

Important este faptul ca am aflat care
sunt institutiile care ne pot ajuta in cazul in
care avem probleme: pe cine sd contactam,
cum putem fi protejati de institutii si cum
putem sa ne protejdm singuri, produsele IT si
site-urile pe care le putem folosi, cum putem
sa ne protejdm documentele personale si cum
putem utiliza in siguranta telefoanele mobile si
tabletele.

Am aflat care sunt companiile care se
ocupa cu securitatea informatica in Romania si
am primit materiale promotionale: sepci si
tricouri personalizate.

Cybersecurity

Acest proiect ne-a ajutat sa intelegem cat
de periculoase pot fi retelele de socializare,
precum: FACEBOOK, WHATSAPP,
MESSENGER...

Unul dintre motive este ca nu ai de unde sa stii
cine se afla in spatele monitorului. De exemplu:
un haker a vazut foarte multe postari de ale tale
si ca sa-f1 faca rdu, poate creea un cont de
Facebook 1n numele tdu in care sa posteze
fotografii pe care nu ai fi vrut sa le faci publice.

Pentru a ne feri de aceste necazuri:

a) putem sa ne abtinem sa ne facem adrese
de e-mail... pana la varsta majora;

b) sa nu ne facem conturi private;

C) sa nu spunem persoanelor straine/sau in
care nu avem neincredere e-mailul
nostru;

d) sa nu spunem parola altor personae (mai
putin parintilor);

e) ca sa ne asiguram ca vorbim prin mesaje
cu persoana dorita, sa-i punem cateva
intrebari ca de exemplu: ,La ce
scoald/liceu/facultate/firma esti?”’;
,,Unde am mai fost impreuna?”.

Atentie:

CNP-ul si orasul in care locuiesti nu sunt
informatii pe care ar trebui sa le stie toata
lumeal

Unii oameni, de obicei adolescentii, cred ca
dacd ai mai multi prieteni pe Facebook si daca
primesti sute de LIKE-uri la publicari, inseamna
ca esti mai ,,popular”. Dar nu e adevarat.

Si pentru final dorim sa va dam cateva
ponturi:

a Infractorii te pot cunoaste mai
bine decat crezi!”

A Alege siguranta!”

a  Fii precaut, hotii nu dorm!”

1. https://cybersecurity-romania.ro

2. www.criminalitatea-informatica.ro

Articol realizat de:
Antonia Dutu, Alex Pavel, Titus Gritu
si Andreea Pavel, clasaaV-aB


https://cybersecurity-romania.ro/

Am inceput sd invat primele
notiuni despre electronica in jurul
varstei de 11 ani. Tatdl meu m-a
invitat tot ce stiu. Imi plicea foarte
mult sd construiesc diverse jucarii
simple si interesante. Electronica
este 0 munca serioasa, daca faci si
cea mai mica greseald poti da totul
peste cap sau poti suferi rani destul
de grave. Cand lucrez tatdl meu imi
pune la dispozitie echipament de
protectie (manusi, cateodatd ochelari
de protectie, depinde ce lucrez)
pentru cd siguranta este pe primul
loc.

Chiar daca nu vreau sa devin
electrician, am sda invdt totusi in
continuare si in acest domeniu pentru
ca nimic din ceea ce inveti nu iti va
face rau, din contra, o sa te ajute. Ce
va face un om care nu stie nici macar
o farama de electronica atunci cand
se va defecta un aparat electric in
casa si acesta a iesit din garantie? 11
va arunca. Eu, spre deosebire de
astfel de oamenti, il voi desface si voi
incerca sd il repar. Asadar, un sfat
pentru toti baietii: invatati macar
cateva notiuni de electronica pentru
ca va va ajuta In viata.

Samuel Lazar, clasa a VIl-a A

De ce am ales electronica?

Este o intrebare relativ simpla, este un lucru care
ma fascineaza, imi place sd vad cum functioneaza
anumite obiecte cand le atasez o sursa de curent... Nu
pot spune exact de ce ma atrage, dar un lucru e sigur,
Tmi place.

Nu am facut foarte multe aparate, dar unul dintre
ele mi-a placut foarte mult, comanda optica.

Urmatorul meu proiect vreau sa fie unul util: un
panou solar. De mult vreau sd construiesc un asemenea
dispozitiv, iar acum a venit timpul. Nu n vremurile
noastre, poate peste cateva sute de ani, petrolul,
carbunele si alte resurse se vor termina. Asadar nu vom
mai avea combustibil pentru masini si nu vom mai putea
produce curent electric folosind resursele naturale. Nu
vom mai putea produce abur care sd invarta turbinele
generatoare. In viitor sper si se dezvolte tehnologia atat
de mult incat sa se construiasca o masina care merge pe
curent electric produs de panourile solare de pe plafonul
acesteia. Eu chiar as dori sd pot conduce o astfel de
masind, dar nu stiu dacd voi avea sansa.

Primii pasi catre schimbare au fost facuti deja.
Exista in Romania masini electrice, dar acestea trebuie
incarcate la priza. Punctele de alimentare nu sunt
suficiente pentru a face un tur al Romaniei de exemplu.

Cu toate acestea, sibienii au putut experimenta
timp de céateva saptamdni calatoria cu un autobuz
., verde”.

Tehnologia avanseaza intr-un ritm alert.
Americanii au construit de exemplu un robot care imita
caracteristicile si insusirile unui cal folosit pentru
transportul greutatilor mari pe terenuri accidentate.
Acum este testat de armata americand. Astronautii de
la NASA experimenteaza aselenizarea pe fundul
oceanului.

Viitorul ne apartine.

Surse de informare:
Documentare — National geografic



M-am intdlnit pentru prima oard cu
colegul meu, Rares, la cursurile de tenis de
masa, la Clubul Aria. Atunci nu eram prieteni.
Apoi, in vacanta de vara, am participat amandoi
la cursurile de informaticd organizate de
domnul profesor Gabriel Cojocaru. In vara
aceea am inceput sda invatam libajul de
programare orientat pe obiecte C#. Amandoi
suntem pasionati de informaticd si acum am
ajuns buni preteni. Megem la cursuri impreuna,
facem proiecte si ne petrecem timpul liber
impreuna.

Noua ne place informatica pentru ca
este o materie distractiva. Orice elev poate
invdta macar un pic din baza calculatoarelor si
poate afla lucruri noi din acest domeniu, caci
suntem In era elecronicii si cred ca este un
domeniu de viitor. Programarea ¢ o ramura a
informaticii in care cei care vor pot sa isi
foloseasca 1imaginatia in crearea de noi
aplicatii.

Pasiunea mea - Informatica

-Inamespace Simulator

{

= static class Program

The main entry point for the application.
/1 </ summary>
[5TAThread]
= static wvoid Main()
i
Application.EnableVisualStyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Applicaticn.Run({new frmMain());
¥
}
}

Cod sursa

Codul sursd reprezintd un set de
instructiuni, specific unui anumit limbaj
de programare, in cazul nostru C#.

Cu ajutorul codului  sursa,
programatorul poate comunica cu
computerul folosind anumite instructiuni
precise.

Wikipedia:
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cod_surs%C4%83

Visual C#

d|
luq,

Q#T!'Qfgét &)
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Logo-uri

» Ce inseamnd limbaj de programare
orientat pe obiecte C#:

Inseamna ca pentru crearea unei aplicatii nu
trebuie doar sa scrii pana te doare mana si poti -
pentru a face interfata dorita - sd folosesti obiectele
dorite prin drag&drop. Dar, nu este chiar asa usor
sa folosesti obiectele pe care tocmai le-ai creat. Tot
trebuie sa scrii ceva In spate pentru a functiona
programul.

Din fericire, limbajul de programare C# nu
este chiar asa de greu incat sa nu il poti invata. Daca
iti place si esti o persoand creativa, poti realiza
nenumadrate programe precum: jocuri, Quiz-uri,
media player etc.

Si sistemul de operare, Windows, are
cateva parti scrise in C#. Poti rula C# in Microsoft
Visual Studio de exemplu, dar sunt si alte aplicatii
compatibile cu acest limbaj.

85 frmQuizComp X
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Articol realizat de:
Rares Teposu, clasa aVI-a B
Kolkhuis Tanke, clasa aVlll-a



Calul robotizat

Calul robotizat este echipat cu
un sistem de sprijin avansat, numit
Sistemul Squad si a fost creat pentru a
ajuta armata americana cu transportul
greutatilor in timpul marsurilor. Acest
robot poate sustine o sarcina de pana la
180 kg. Aceasta greutate este mare
daca se are in vedere faptul ca un soldat
poate cara in medie 32 kg in mars, iar
atunci cand lupta, 22 kg.

Calul robotizat are un motor pe
benzina care produce un zgomot pe
care unii soldati il compara cu zumzetul
facut de un stup nervos. Si ceea ce este
mai interesant este faptul ca cercetatorii
I-au construit inspirandu-se din natura.

Robotul uman — ASIMO

Numele de ASIMO provine de la

Advanced Step in Innovative Mobility si a
fost lansat in anul 2000 de firma japoneza,
HONDA.
Aceasta companie s-a implicat in robotica
din anul 1980, cu dorinta ca robotii sai sa nu
fie folositi doar in interactiunile umane, ci sa
contribuie la imbunatatirea calitatii vietii.

Constructorii lui ASIMO considera
acest robot ,,cel mai umanoid robot” produs
vreodata. Primul robot umanoid produs de
HONDA a fost P1.

ASIMO are abilitatea de a alerga sau
de a merge pe suprafete denivelate.

Selectie realizata de:

Samuel Lazar, clasa a VIl-a A

Robot1i in slujba omenirii...

Robotul chirurgical - Da Vinci

Robotul chirurgical Da Vinci este
cel mai preformant robot chirurgical din
lume. Robotul este dotat cu 4 brate si cu o
camera de nalta claritate.

Unul dintre avantajele folosirii
acestui robot este ca pacientul prierde de
15 ori mai putin sange, asadar si refacerea
este mult mai rapida.

Webografie:
1. http://stirileprotv.ro/techschool/robotii

2. http://m.ziuanews.ro/dezvaluiri-investigatii

3. http://www.irobot.ro/noutati


http://image.stirileprotv.ro/media/images/620xX/Jul2012/60593887.jpg

Pasiunea mea... electronica

Electronica m-a atras de cand eram in
clasa a Ill-a, dar trebuia sa fii in clasa a IV-a
pentru a te putea inscrie la cursuri. Mi-a
placut numele si parea un subiect interesant.
Asa cd m-am hotarat sa vad despre ce e
vorba. Asa cd, un an mai tarziu, eu si fratele
meu mai mare, Raul, ne-am finscris la
cursurile de radioelectronica organizate la
Palatul Copiilor din Sibiu.

Mi-au atras atentia montajele
realizate de colegii mai mari, care luminau
sau scoteau diferite sunete. Este deja al
doilea an in care practic acest hobby. Tmi
place mult partea de practicd, dar si cea de
teorie.

randurile
montajele

Va prezint in
urmadtoare trei dintre
realizate de mine:

Generator de semnal:

Pentru a realiza acest montaj, aveti
nevoie de urmatoarele componente: un
difuzor, patru fire, patru rezistoare, trei
tranzistoare si o placutd cu o foitd de cupru.

Utilizare: acest montaj poate fi utilizat
ca 0 jucarie pentru copii.

Cum ne petrecem
timpul liber...

Alarma:

Pentru realizarea unei alarme trebuie sa
va procurati urmatoarele componente: un
difuzor, patru fire, doud tranzistoare, trei
rezistoare, sase fire si o placutd cu o foitd de
cupru.Utilizare: acest montaj poate fi utilizat ca
o alarma pe un maner de metal.

Montaj cu led-uri:

Componente necesare: doud leduri, trei
rezistoare, doud tranzistoare, 2 condensatoare, 0
placutd cu o foitd de cupru si doua fire.

Utilizare: puteti folosi acest montaj ca
ornament:de exemplu pentru decoratiunile de
Craciun.

Incercati si voil
Electronica este, in acelasi timp,
distractiva si utila !l

-

e '
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~

Gabriel Prode, clasa a V-a



Pastunea mea, informatica!!!

Pasiunea pentru informatica si pentru
robotica o regasim si la colegii nostri de gimnaziu.
Dar, pentru ca vorbim de varste mai mici, aceasta
pasiune ia forma unui joc. Un joc care ne ajutd sa
ne dezvoltam imaginatia si abilitatile practice, un
joc care ne ajuta sa intelegem cum functioneazd
lucrurile din jurul nostru si cum putem folosi
tehnologia pentru a ne usura munca.

Un exemplu in acest sens este Tudor Burja
din clasa a V-a B, un pasionat de robotica care a
acceptat sa impartaseascd cu noi interesul pentru
acest domeniu.

In viitor, robotii vor putea si ne inlocuiasca
munca in orice domeniu. Dar, pana atunci, pentru
noi s-a inventat Lego Mindstorms. Asa ca sd ne
bucurdm de ceea ce avem acum.

Exista acum lego pentru orice va
intereseaza: tehnica, arhitecturd sau jucarii. Puteti
construi jucdrii pe care le puteti folosi in interior
sau afara: elicoptere si avioane, masini si trenuri
sau animale si papusi. Sau puteti sa construiti o
locuinta inteligenta.

Daca doriti, descarcati pe tabletd sau pe
calculator o aplicatie de programare EV3. Cu
ajutorul ei, puteti programa robotii vostri sa
meargd, sa vorbeasca, si sd faca orice doriti. lar
pentru a-i pune in miscare folositi telecomanda cu
infrarosu.

Pentru robotul pe care I-am construit, am
folosit urmatoarele piese:

» unitate centrala care contine: programe,
sase baterii s1 comenzi;

3 motoare;

un senzor de miscare;

un senzor de culoare;

cinci fire care leaga motoarele si senzorii de
unitatea centrala;

telecomanda.

YV VVVYV

Robotul are trei brate cu ajutorul cérora
puteti sa ridicati greutati, sd demolati un imobil cu
ajutorul bilei atasate sau sa mutati o greutate dintr-
un loc in altul.

Acest robot nu este nici foarte greu, nici
foarte usor de construit. Mai ales daca sunteti
incepatori. Daca doriti sa construiti si voi si aveti
nevoie de putin ajutor, puteti cduta pe You Tube cu
numele Lego Robots.

Stiati ca:

+ Oamenii folosesc roboti pentru a
construi masini. Un robot construieste o
masind in doud minute;

¥ Primii roboti au fost construiti in anul
350 1.Hr. Stiu ca pare o minciund, dar a
fost construit de un matematician grec
celebru pe nume Archytas din Tarente.

Sugestie:

Ati avea mai mult de castigat daca, in
loc sa va jucati pe telefon, v-ati jucati cu
robotei sau afara. Asta in cazul in care nu
sunteti youtuberi.

Tudor Burja, clasaaV-aB



Robotul ocolitor de obstacole

Descriere

Spark este un robot automat controlat
printr-un Arduino Uno. Robotul este programat
sd se fereasca de obstacole si sa ne arate daca un
obstacol este sau nu in fata lui. El foloseste doua
motoare. Functioneaza pe principiul tancului
pentru a-si schimba directia.

Pentru a realiza acest robot, aveti nevoie
de mai multe componente specifice, dar si de o
baza, un sasiu pe care urmeaza sa asamblati
piesele.
Principalele piese sunt:
doua motoare de 3V si 6V,
trei rofi,
placa arduino nano,
punt H dubla motor dc/stepper,
suport pentru senzor,
modul senzor ultra sonic,
fire dupont,
breadboard-170 puncte

YVVVVYVYYVYYVYYVY

Pasi in realizarea robotului

=

Am studiat schema de asamblare a robotului;

2. Am fixat motoarele la breadbord si am atasat
rotile;

3. Am lipit suportul de senzori pe breadbord
impreund cu placutele de baza;

4. Cu ajutorul unor cabluri, dupd schema de mai

jos, am facut conexiunea intre placi, iar in

placa ARDUIN NANO, cu ajutorul unui

program, am scris codul sursa pentru

functionarea motoraselor si al senzorilor.

Matteo Spada, clasa aV-a B
Vlad Teposu si David Albescu, clasa aV-a A
(ArduinoBoyz)

Coordonator:
Informatician Gabriel Cojocaru

Schema de asamblare

Legarea componentelor

Codul sursa pentru programarea robotului

woid loop{){

delav{z0);
unsigned int uS = sonar.ping cm();
Serial.printc{"Distanta: "}

Serial.print{ud };
Serial ..println{"cm"})

De ce am ales aceasta tema/domeniu:

Ne place foarte mult acest domeniu.
Suntem fascinati de robotica de mici, pentru ca
este un domeniu in care tot timpul apare ceva
nou §i este bine pldtit. In plus, atunci cind
conectam niste fire si vedem ca tot ce am facut
noi functioneaza, suntem bucurosi si ne dorim
sd continuam aceasta activitate. De la simple
lucruri de baza, poti ajunge sa faci lucruri
marete.

Stiati ca:  Primul robot umanoid din lume a fost
Shopia, proiectat de catre compania Robotics din
Hong Kong. Acest robot a fost activat in 19 aprilie
2015, iar in 25 octombrie 2017 ea a devenit
cetatean al Arabiei Saudite fiind primul robot care
a primit cetatenia unei tari. David Hanson spune
ca acest robot are inteligenta artificiala. Shopia a
fost prezentata la Natiunile Unite, unde a avut o
discutie cu secretarul adjunct al acestora.

Software-ul ei a fost proiectat de
SingularityNET.  Programul  de inteligenta
artificiala extrage date care permit diverse
imbunatatiri in timp.



.

" Omul din spatele

You Tube |

Oamenii au impresia cd este usor sa fii
youtuber. Dar este o impresie gresitd. Nu pot vorbi
din experienta mea personald, dar pot sd va vorbesc
despre experienta unui prieten:

Y

»Nu este deloc usor sa vorbesti in fata
camerei de filmat, sa postezi video-Ul §i sa stii ca mii
de oameni il pot vedea si... ti se face frica. Te
gandesti mereu:

- QOare o sa le placa? Daca ma fac de rds?

Pentru ca o postare nereusita iti poate
distruge cariera.”

Eu urmaresc cu mult interes postarile a doi
YouTuberi: Mark Edward Fischbach si Sean
William McLoughlin. Tmi plac foarte mult
personajele lor si, pentru ca am talent la desen, le-
am reprodus in acuareld. Cred cad este un domeniu
fascinant, interesant si mereu in schimbare. Sper, ca
atunci cand voi fi mare, s ma alatur si eu familiei
youtuberilor.

Markiplier
Mark Edward Fischbach cunoscut sub

pseudonimul sdu online Markiplier, este un
YouTuber american. Originar din Honolulu, Hawaii,
Markiplier si-a inceput cariera in Cincinnati, Ohio si
o continud in Los Angeles, California. Tn ianuarie
2017, canalul sau avea peste 15,9 milioane de abonati
si peste 6,3 miliarde de vizionari, clasandu-| astfel pe
locul 20 Tn topul celor mai populari YouTuberi. Mark
este specializat in jocuri video cdrora le face
Walkthrough-uri.
Jacksepticeye

Sean William McLoughlin sau cu
numele de scend Jacksepticeye (sau simplu Jack) s-a
nascut in 7 februarie 1990. Este un producator
irlandez cunoscut pentru vlog-urile si amuzantele
»Let’s play”—uri pe care le face pe youtube. Si-a
Tnceput cariera cu primul lui video Tn 2012, dar s-a
alaturat youtube-ului in 2007.

ecranului

Maia Harghel, clasa a Vll-a B



., Pasiunea pentru informatica si pentru
robotica o regasim si la colegii nostri de gimnaziu.
Dar, pentru ca vorbim de vdrste mai mici, aceastd
pasiune ia forma unui joc. Un joc care ne ajutd sa
ne dezvoltam imaginatia si_abilitdtile practice, un
joc care ne ajutd sa intelegem cum functioneaza
lucrurile din jurul nostru si _cum putem folosi
tehnologia pentru a ne usura munca.”*

Vom exemplifica aceastd preocupare a
elevilor de gimnaziu cu unul dintre proiectele
colegilor din Arduino Boyz.”

Eu sunt Viad si fac parte din grupa
Arduino Boyz.

Am vrut sa particip la cercul de
informatica organizat de domnul profesor
Gabriel Cojocaru dinainte de a ajunge elev
la Colegiul National , Gheorghe Lazar’.
Fratele meu, care era deja elev al acestui
colegiu si participa la cerc, mi-a povestit
despre lucrurile pe care le invata. Asa ca,
desi eram doar in clasa a patra si elev la alta
scoala, am stiut ca vreau sa ajung elev la
,, Gheorghe Lazar”, ca doresc ca atunci cand
voi fi mare sa fiu informatician si ca primul
pas va fi sa ma inscriu la acest cerc de
informatica pentru incepdtori.

Cel mai mult imi place ca suntem
putini elevi, atmosfera este mult mai linistita
decdt la o ora normala de curs, putem sa
vorbim, sa glumim, dar, in acelasi timp,
cooperam unii cu altii, invatam sa facem
lucruri interesante si utile.

Wad Teposw

Pentru a construi un astfel de robot
aveti nevoie de: un modul driver pentru
motoare, un modul wireless, un senzor
ultrasonic, un sasiu, o camerda HD3,6 MP,
patru roti si patru motoare.

Grupul nostru, ArduinoBoyz, este format
din:
» Matteo Spada, clasa a VI-a B,
> Vlad Teposu si David Albescu, clasa a VI-a A

Arduino Boyz

Coondenaten:

Mereu mi-a placut sa construiesc
lucruri diverse. De la masinute, pana la
avioane §i roboti. Asa ca, locul meu este
aici, la cercul de informatica.

Anul acesta scolar, am incercat sa
facem lucruri noi. Am construit un robot
cu patru roti, care are incorporatd o
camerda de filmat. Este un robot utilitar. El
poate fi folosit pentru accesul Tn zone care
pot fi periculoase pentru oameni.

De exemplu - daca intr-o cladire ar
fi fost un accident urmat de scurgeri
masive de gaz metan, acest robot ar putea
fi trimis Tn interior, pentru a filma. Astel,
pompierii au posibilitatea de a vedea care
este situatia inainte de a patrunde in
cladirea avariata.

Roavid Albeacw

Vlad Teposu si David Albescu,
clasaa VlI-a A



Cum programezi St construiesti
un semafor?

Descriere

Sa programezi §i sa construiesti un
semafor? Poate parea un lucru banal, dar nu
este deloc asa. Pentru ca trebuie sa aveti in
vedere doud lucruri:

Primul, si cel mai important, suntem doar
in clasa a V-a. Si programarea nu este foarte

usoard, mai ales la inceput. Dar suntem O parte din codul semaforului:
pasionati de acest domeniu, asa ca vom invata — )
pas cu pas. //luminile pentru autoturisme
in al doilea rand, subiectul pe care l-am e intcarRed =12;
ales este interesant si foarte util in viata e intcarYellow =11;
oamenilor. De  asemenea,  structura  §i e intcarGreen = 10;
intrebuintarea lui este diversa deoarece putem /Numinile pietonale
construi, pornind de la aceleasi principii, dar e intpedRed =§;
folosind piese diferite, un semafor pentru e intpedGreen=9;
circulatia pe drumurile publice, un semafor e int button = 13;//button pin
pentru circulatia pe cdile ferate sau un dispozitiv e int crossTime = 2000;//time allowed to
de semnalizare optica pentru navigatie Cross
(amplasate pe nave sau in farurile amplasate pe e unsigned long changeTime;//time since
malul marii). button is pressed
Pentru a realiza acest semafor, aveti

nevoie de mai multe componente:

» 2 leduri rosii

> 2 leduri verzi

> 1led galben

» placa arduino uno .

» placa breadboard Schema de montaj

> un buton

» 6 rezistente

> 8fire

De ce am ales ca hobby robotica?
Am ales sa invatam robotica, deoarece

Pasi in realizar rului ; 5 ; | si 1
asi in realizarea semaforului este interesant sa concepi roboti si montaje

> am StUdlaF_ schema de asamblare a electronice care sa ajute lumea. Ne intereseaza
semafor_ulm, ) foarte mult acest domeniu si, de asemenea, ne
> am studiat codul; , place programarea.
» am pus leduri-le pe placuta ardunino
uno; Stiati ci:
» am pus butonul; + Primele semafoare au fost instalate pe 10
> am pus rezistentele; decembrie 1868, in Londra, 1angi clidirea
; am pus firele; ParlamentuluiNBritanic?

am conectat firele la placuta arduino uno;

Surse de informare:
1. https://dexonline.ro/definitie/SEMAF%C3%93R
2. https://ro.wikipedia.org/wiki/Semafor

Tudor Grama si Noel Grancea, clasaa V-a A



Un ,joc” care ne ajuta sa ne
dezvoltam imaginatia si abilitatile practice,
un ,,joc” care ne ajuta sa intelegem cum
functioneaza lucrurile din jurul nostru si
cum putem folosi tehnologia pentru a ne
usura viata.

Este ceea ce facem noi, cei mai tineri
elevi de gimnaziu, la clubul de robotica. Cu
putin ajutor, cunostinte de matematica si de
informatica, dar si foarte multa pasiune si
curiozitate, am reugit in primul trimestru
din acest an scolar sa construim
urmatoarele montaje:

De cand am fost mic mi-am dorit sd fiu
inginer in robotica pentru ca imi plac robotii,
programarea §i matematica.

Deoarece sunt pasionat de acest
domeniu, am vrut sa particip la cercul de
robotica organizat de domnul profesor
Cojocaru Gabriel. Particip la aceste cursuri de
la inceputul clasei a V-a. Aici am invatat sa
construiesc un semafor cu un buzzer care emite
un bipait. Acest semafor este inteligent si foarte
eficient. Posibil ca in viitor sa il intalnim la
fiecare intersectie din orasul nostru.

Schema de montaj

Ce este un buzzer?

» Este un dispozitiv micut si negru care se
conecteazd la placa breadboard. El produce un
sunet care oferd ajutor persoanelor nevazatoare
atunci cand doresc sa treaca strada.

Robotica

Cum programezi Si
construiesti
un semafor inteligent?

Materiale necesare:

Pentru a realiza acest montaj, am

avut nevoie de mai multe componente:

>

>

VVVYV VWV 'V

O placuta Arduino UNO pentru a pune in
functiune placa breadboar,

Fire colorate Tata-Tata pentru a conecta
placuta Arduino cu placa breadboard;
Un buzz pasiv de 5V pentru a produce un
sunet care ofera ajutor celor nevazatori
pentru a trece strada;

Un buton pentru a pune in functiune led-
urile;

O placa breadboard pentru a conecta
rezistentele;

Buzzerul,

Led-uri;

Fire;

Rezistente pentru limitarea curentului
led-urilor.

Produsul final

Andrei Mironescu, clasa a V-a B




Sonar pentru a determina
distanta cu LCD

Schema de montaj

Ceoudenaton:

De ce am ales ca hobby robotica?

Ma numesc Spada Marco si am
construit un dispozitiv care masoara distanta
pana la un obstacol.

Interesul meu pentru robotica s-a
nascut dintr-o alta pasiune si anume joaca cu
piesele Lego. Am fost mereu interesat de
asamblarea pieselor insa parca lipsea ceva Secventd din codul de programare
atunci cand acestea erau gata asamblate.
Insd, intr-0 zi am participat la Noaptea :
Cercetatorilor si acolo am vazut ca piesele void loop() { _

Lego pe care le indrageam puteau fi mobile Io_n_g dura’_['on' fj'St_anCE;

si controlate de o telecomanda si executau dlgltaIerte(trlgPIn, LOW);

comenzi pentru care erau programate. Atunci delayMicroseconds(2);

mi-am dat seama cu adevarat ce imi doream dlgltaIerte(trlgPln, HIGH);

sd fac. dglgmemsecqnd_s(lO); .
Ajungdnd elev la Colegiul National glglta!Wr_lte(trlgPln, LOV.V)’ i

. y uration = pulseln(echoPin, HIGH);

,,Gheorghe Lazar” am avut norocul sa-| distance = (duration/2) / 29.1;

intélnesc pe domnul profesor care, de altfel, } -

imi este §i coordonator la robotica. Sub

indrumarea domnului profesor am realizat

primul meu dispozitiv: sonor pentru a

determina distanta cu LCD. Produsul final

Pentru realizarea montajului am
folosit: o placuta Arduino UNO, o placa
breadboard pentru a conecta componentele,
fire colorate Tata-Tata pentru a conecta
placuta Arduino de placuta breadboard, un
senzor ultrasonic, care masoara distanta
unui obiect aflat la o anumita distanta, un
modul LCD care afiseaza distanta masurata
de senzorul ultrasonic.

Marco Spada, clasaa V-a B



Pasiunea mea: Electronica
Amplificator cu circuitul inteqgrat
TDA 2030

In schema urmdtoare am reprezentat, cu ajutorul programului Multisim 11, un amplificator cu
circuitul integrat TDA 2030. Pentru alimentarea montajului am folosit o sursa de tensiune continud, iar
pentru simularea functionarii am folosit un generator de semnale XFG 1 §i un osciloscop cu 2 spoturi,

XSC 1.
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Pe ecranul osciloscopului se pot vedea semnalele de intrare (cel cu amplitudinea mai micd) si de iesire
(cel cu amplitudinea mai mare), reproduse in graficul care urmeazd. Din grafic, se observd cd semnalul
de iesire este mult mai mare decdt cel de la intrare, deci amplificatorul este functional.
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Circuitul de mai sus, care se poate vedea in fotografia alaturatd, I-am realizat si practic, in cadrul
Cercului de electronica. Acest amplificator se poate folosi pentru amplificarea semnalelor muzicale de la CD
Playere, telefoane mobile, etc si pentru ascultarea melodiilor in boxe

Cristian Volosciuc, clasa a VIl-a A



Casuta tehnica

Brosura: , Elevii Colegiului National ,,Gheorghe Lazar” preiau
stafeta in informatica. Despre pasiunea noastra pentru informatica si
robotica”

Selectie si prezentare: Mihai Matei, clasa a VI1-a B

Coordonator: prof. Gabriel Cojocaru

Sibiu, noiembrie 2022






